Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

Tutorial fiir Lehrpersonen

,In Motion“ - Technisches Museum Wien

Start & Registrierung

Nach dem Offnen der Seite Actionbound.com muss man sich zuerst einmal registrieren.

Dazu klickt man bei der Kategorie: ,Nicht eingeloggt” auf Registrieren.

Stadt kreativ erkunden

Danach wird man aufgefordert, eine von drei Verwendungsarten auszuwahlen:

- a

(],l
(rQ
)
1))

Geschaftiich Bildung Privat

Fir Schulen und damit Lehrpersonen ist die Nutzung von Actionbound kostenfrei. Somit
darf ein privater Account fiir nicht-kommerzielle Zwecke angelegt werden. Naheres
dazu findet sich auch im offiziellen Actionbound-Blog:

https://de.actionbound.com/blog/526a92dc93dbe00a390000e6

Seite 1 von 16


https://de.actionbound.com/blog/526a92dc93dbe00a390000e6

Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

Anschlief3end werden allgemeine Daten zur Accounterstellung benétigt:

Newen Account srstellen

Um die Registrierung abzuschlief3en, muss man auf den Button ,, Account erstellen” kli-
cken. Zur Verifizierung deiner E-Mail-Adresse wird eine Bestdtigungsmail mit Aktivie-

rungslink verschickt.

Eigenen Bound erstellen
Um einen Bound erstellen zu kénnen, geht man wiederum auf die Startseite (Action-
bound.com) zuriick und loggt sich unter ,, Bound erstellen” ein. Dazu braucht man die

Emailadresse und das Passwort aus der Registrierung.

Hier kannst du dich einloggen

E-Mail-Adresse

=

Passwort

Account erstellen

Passwort vergessen
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

Danach kann man mit der Erstellung beginnen.

Wenn man auf den Button ,,Neuer Bound“ Kklickt, 6ffnet sich ein Fenster.

Neuen Bound erstellen
Lege hier die grundlegenden Eigenschaften fest
Titel

in Motion (Technisches Museum Wien)

URL

https://actionbound.com/bound/ inmotion

Spielmodus Abschnitts-Reihenfolge

Einzel-Bound Gruppen-Bound Linear Beliebig

x Abbrechen

Hier entscheidet man, wie man seinen Bound nennen mochte und tragt den Titel ein.
Uber den URL kann man den Bound sofort 6ffnen, was innerhalb der Klasse sehr prak-

tisch ist.

Beim Spielmodus wihlt man zwischen:

¢ Einzelbound - Pro Kind ein Handy/Tablet
e Gruppenbound - Kleingruppen mit einem Handy/Tablet

Bei der Abschnittsreihenfolge gibt es auch zwei Arten:

e Linear - Alle Stationen werden nacheinander und in der gleichen Reihenfolge be-
arbeitet.

¢ Beliebig - Start ist zufdllig und kann beliebig von jedem Kind/Gruppe selbst aus-
gewahlt werden. Auch der weitere Verlauf erfolgt nach Wunsch und individuell.
=» Hinweis: Spater in den Einstellungen kann man auch unter ,spezielle Ab-

schnitte” einen fixen Start- und/oder Endabschnitt festlegen.

Anschliefdend muss man nur noch den Button ,,Bound erstellen” klicken.
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

Erstellung des Inhaltes

Danach kommt man auf eine Seite, auf der man dann den Inhalt erstellt.

-

Abschtt

Information

Asdgaba

)

Ort findan

juie]

oM

Code
SCANvEN

¢

Umirage

Turnies

Es gibt folgende Moglichkeiten, wenn man auf die Schaltflache Plus klickt:

+ Abschnitt: Hier wird der Titel der Station gewahlt. Jede Station muss mit einem

eigenen Abschnitt beginnen, damit diese beliebig gewdhlt werden kénnen.

+ Information: In diesem Feld miissen alle allgemeinen Informationen, die der
Spieler braucht, um die Aufgabe l6sen zu konnen, eingegeben werden. (Wo befin-
det sich die Station, evtl. Bilder der Station, um sich leichter finden zu kénnen
usw.). Die Informationsangabe muss klar formuliert werden, damit sich der Spie-
ler bei der Fragestellung auch auskennt und die richtige Lésung herausfinden

kann.
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

+ Quiz: Fragestellungen mit folgenden Antwortmaéglichkeit(en):

e "
Wer die richtige Antwort auf dein Quiz findet, erhalt Punkte und / oder kommt weiter.

Quiz Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus
a Losungseingabe -
a Losungseingabe

Multiple Choice

iii

= Zahl schatzen

=] Liste sortieren

cnTnu

+ Aufgabe: Fiir die Aufgabenstellung gibt es folgende Moglichkeiten:

o Aufgabe

Stelle den Teilnehmern eine kreativ l[dsbare Aufgabe, bei der es weder richtig noch falsch gibt.

Aufgabenstellung

B I & H 82 &

Antwortmaglichkeit

/' Texteingabe(n)

B Bild-Uploadis)

@ Video-Upload

= Keine
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

4+ Ort finden: Es wird ein Ziel per Koordinaten festgelegt. Es gibt zwei Moglichkei-

ten, die die Spieler zum Ziel kommen lassen.

Ort finden

Lasse die Teilnehmer eine GPS-Koordinate aufsuchen.

Aufgabe Koordinate Optionen

Modus
A Richtungspfeil anzeigen
A Richtungspfeil anzeigen

W Karte anzeigen

v Hinzufligen b4 Abbrechen

4+ Code scannen: Es wird ein Code von Actionbound hergestellt, welchen man zum
Beispiel ausdrucken und irgendwo verstecken kann. Er dient als Schliissel, um
zum nachsten Abschnitt zu kommen oder um den Bound positiv abzuschlief3en.

Code scannen

Wer den Code scannt, erhalt Punkte und / oder kommt weiter.

oo
(0]

Aufgabe Code Optionen

Modus
8% QR-Code generieren

Generierter Code

v Hinzufogen x Abbrechen

+ Umfrage: Hier kann eine einfache Umfrage mit Antwortoptionen erstellt werden.

Hier gibt es kein richtig und kein falsch.
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

# Turnier: Hier konnen einfach Aufgaben gestellt werden, in welchen die Gruppen-

teilnehmer gegeneinander antreten.

Tipp: Die Reihenfolge der einzelnen Moglichkeiten kann im selbst angelegten Bound je-
derzeit tiber die Meniifiihrung bearbeitet werden. Jeder Bereich kann individuell bear-

beitet, kopiert oder geléscht werden.

Q0000

Nach dem Inhalt kénnen folgende Eigenschaften eingestellt werden:
e Titelbild | fllenbound s dedmie  dpneiigpematon + 8 - |

e Spielmodus v

e Beschreibung

o Sichtbarkeit

e Offentliche Ergebnisse
e Abschnitts-Reihenfolge

e Abschnitts-Auswahl

e Spezielle Abschnitte:

- Hier kann ein Abschnitt zu Be- .
ginn/zu Ende fixiert werden. - R
e Dauer des Durchgangs = | e -

e Kategorie-Tags, z.B.: ,Wien",
»,Bewegung”.

e Tags: Schlagworter, unter de-

nen der Bound gesucht werden

kann, wie z.B.: ,Wien“, ,Mu-

seum”, ,Motion“ usw.
Hinweis: Wenn man auf die Schaltfla-
che mit dem Namen des Bounds
klickt, kann der eigene Bound getestet

und veroffentlicht werden.
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

Schritt fiir Schritt zur Erstellung des Bounds:

,In Motion“ - Technisches Museum Wien:

1. Willkommensabschnitt mit Koordinaten

M Abschnitt @@@@

T 222)
™ Tl |

9 Haordinate

iy Wen
= |

v
[Cocgie) R s VA data €06 Gusepe |

2. Titel der ersten Station mit Abschnitt erstellen
M Abschnitt @O@E®®
m Tl

3. Information: Suche die Station mithilfe des Fotos (Bildupload: auf das Bildsymbol

klicken und das gewiinschte Foto uploaden)

© Information @@@@
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

4. Quizfrage zu dieser Station im Multiple Choice Modus

@ Quiz O@®EO®

® Purkte

X % X £

© Auldcerg nach talacher Baantwortung arcetgen

5. Titel der zweiten Station mit Abschnitt erstellen

M Abschnitt

G000/0)

m T

6. Information: Finde die Station anhand des Fotos

@ (nformation @@@@
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

7. Quiz zu dieser Station mit Losungseingabe

® ouz @EEO®

® Punie
H Madus Lieungeeingabe

> Komekse Antaort

> Autidung
© “onektye Antwort um Fortaetzen ecfordedich
> Venuche
5 Punktabaug bel falscher Antwort
O Aufitsung nach falscher Beantwartung anas! g

8. Titel der dritten Station mit Abschnitt erstellen
™ Abschnitt @OEE®E
™ Tiwl

9, Information - Finde die Station anhand des Fotos

O Information @@@@
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

10.Aufgabe zu der Station mit Bildupload-Antwort

O Aufgabe @@@@

@ Artwoctmogichueit

11.Titel zur vierten Station mit Abschnitt erstellen

M Abschnitt @@@@

~ Tl

12.Quiz mit Antwortmaoglichkeit im Multiple Choice Modus

e Quiz
Wer die richrige Antwart auf dein Qulz findet, erhadlt Punkte und | oder Romemt welle
Quiz Antwort Optonen Zeithegprenzung
Modur
E muttiple Chore
Artwuriun
Lisung fichtlg
Schutzhrille v F A v
Gummissefed 3 - -
Motorraciacke v s - v
Schutrheden v 7 O v
Sornenbilla /7, ~ -
Handschuhe v P4 -~ ~
Skibrtle s -~ ~
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

@ Cuiz OEEO®

XXX §

13.Titel zur funften Station mit Abschnitt erstellen

M Abschnitt @EOOE

14. Aufgabe zur Station mit Bildupload-Antwort

0 Aufgabe @@@@

B Artwortmoghc hhet
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Bounderstellung mit Actionbound

15.Quiz zur Station mit Multiple Choice Modus

Tutorial fiir Lehrpersonen

@ Quiz @EGOO®

......

16.Titel zur sechsten Station mit Abschnitt erstellen

M Abschnitt

©EEO®

™ Toel

17.Quiz mit Losungseingabe

® CQuiz

Q0000
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

18.Titel zur siebten Station mit Abschnitt erstellen

M Abschnitt @@@@@

* Tl

19.Quiz mit Multiple Choice Modus

@ Quiz @EOE®

® Punkts

=™

odues Nultiples Chowcs

R’ Jummnsde
© Vorrests Antwort 2um Sortsetzen erforderich

> VYenuche

© Punkabzug bel falscher Amtwort

© Aufiszung nach falscher Baantwortung Jodwigen

20.Titel zur siebten Station mit Abschnitt erstellen

M Abschnitt @@@@@

21.Quiz mit Antwortmoglichkeit ,Liste sortieren®.

e -
Wer die richtige Antwort auf dein Quis lindet, erhEll Punkte und / oder Kamimt weiter

Qu& Antwert Cpteon Zoithegranaag

Modus

31 Uste sortieren *
Liste I hoeredner Reibhenlolge

Lasung

Flupreug 7 -~ -

2wy A B

Tats g A 0w

Sch S A -

Pguin F oA W

Racfahiow FE&X RK

|
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

@ Quiz @OEOO®

® Funkts

vVvVvVVYYyY g @

22.Quiz mit Losungseingabe

L Jlouiz OEOO®
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Bounderstellung mit Actionbound Tutorial fiir Lehrpersonen

23. Titel mit Abschnitt erstellen

M Abschnitt @EEH®®

~ Tl

24.Aufgabe mit Texteingabe

o Aufgabe

Stelle den Teilnehmern eine kreativ [6sbare Aufgabe, bei der es weder richtig noch falsch gibt.

Aufgabenstellung
B 1 a4 =2 7 ¢

Gehe zur Rutsche und rutsche runter. Trage deine Geschwindigkeit ein. Schau genau, wo du diese findest!

Antwortmoglichkeit

7 Texteingabe(n) bt

x Abbrechen
O Aufpabe OEEO®

& Antacrtmogiiciaen

Gutes Gelingen & viel SpafR mit Actionbound! ©
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