IT@VS Unterrichtsmaterial: 4 Félle Gben mit gFlash+

4 Falle Gben mit gFlash+

4 Falle des Namenwortes(2)

dem Ball
NolkssoW/g
| A: 3. Fall Einzahl ]
[B: 4. Fall Mehrzahl J
[c: 1.Fall Einzahl ]

Allgemeine Informationen

Kurzbeschreibung: Karteikarten-App zur Ubung der 4 Félle nutzen
"r Schulstufe: ab 4. Schulstufe
m Gegenstand: Deutsch, DaZ, Englisch, Sachunterricht, Erstsprachenunterricht
Hardware: Android  JETZT BE
= P> Google play
E) Software: gFlash+, Google Tabelle
h Einsatz: Online erstellen, offline nutzbar

ﬁ Sonstige Materialien: -

! Autorin: Corina Konrad-Lustig

Bezug zu digitalen Kompetenzen digikomp4
Informatiksysteme
2.2. Gestaltung und Nutzung persénlicher Informatiksysteme

e |ch verwende digitale Gerdte und Internet beim Lernen.
e Ich kann Programme starten und darin arbeiten.


http://digikomp.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/digikomp4-volksschule/kompetenzmodell.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gwhizmobile.gflashplus&hl=de
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Beschreibung

Dank der App gFlash+ kann die Lehrkraft rasch und unkompliziert mit Hilfe einer Google
Tabelle ein Karteikarten-Quiz erstellen. Dieses kann dann mit allen Tablets geteilt werden,
sodass die Schijlerinnen und Schiler dann auch offline damit arbeiten kdnnen. Zur Erstellung
und zum Versenden des Karteikartensets ist eine bestehende Internetverbindung notwendig.
Wourde das Set auf das Endgerat heruntergeladen, kann es offline immer wieder abgerufen
werden.

Arbeitsschritte:

e Google Tabellen 6ffnen und wie folgt befillen:

e Spalte 1: Fragestellung bzw. Aufgabe: Wort in einem bestimmten Fall (z.B. dem Ball,
oder Ball 3.F. EZ)

e Spalte 2: Korrekte Antwort (3.Fall Einzahl oder dem Ball)

e Spalte 3: Wenn Multiple Choice gewinscht ist: 1. Falsche Antwort

e Spalte 4: 2. Falsche Antwort

e Spalte 5: 3. Falsche Antwort

e Wichtig: Bei Multiple Choice-Aufgaben missen alle Spalten (also immer die ersten)
gefillt sein, sonst funktioniert die Auswahlméglichkeit in dieser App nicht!

e Danach speichern und die Tabelle benennen und diese fir die Nutzer (anderen Tablets)
anhand der Mailadresse freigeben!

e Offnen der App ,,gFlash+*

e Auf ,,+" klicken und Google Docs auswdhlen

e Die Datei erscheint bei der Auswahl — kurz antippen startet den Download.

e Danach mittels ,,Zuriick zur Ubersicht

e AnschlieBend das Quiz starten.

Weitere Informationen

Das Beispiel wurde fir eine 4. Klasse erstellt. Jedoch ist es mit Hilfe dieser App immer wieder
mdglich unterschiedliche Sets, z.B. mit Lickentexten zu den Lernwértern oder Wort-Bild-
Zuordnung und dergleichen rasch zu erstellen.

In weiterer Folge kdnnen auch die Schillerinnen selbst fir die Mitschilerlnnen Karteien zum
Uben erstellen.

Die Antworten werden immer wieder durcheinandergewirfelt. Der Fortschritt und die
Erfolgszahl werden ebenfalls angezeigt. Uber die Einstellung ,,Settings* kann man ebenfalls
noch auf den einzelnen Tablets das Quizsystem konfigurieren.

Lizenzierung und Credits
Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz.

Die Icons im Beitrag stammen von Freepik unter www.flaticon.com und sind unter CC BY
3.0 lizensiert. Download unter http://www.it-at-vs.at, ein Service des ZLI der PH Wien.
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