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Quiz mit LearningApps 
 

 

 

 

 

 

Allgemeine Informationen 
 

 

Kurzbeschreibung: Mit einfachen Mitteln wird ein Quiz zu einem bestimmten 
Thema erstellt und für alle Kinder im Klassenverband 
freigegeben. 

  
Schulstufe: ab 2. Schulstufe 

 
Gegenstand: Deutsch, DaZ, Englisch 

  
Hardware: PC 

 

  
Software: http://www.learningapps.org   

   
Einsatz: Auch Offline möglich 

  
Sonstige Materialien: Arbeitsanweisung für SuS 

  
Autorin: Claudia Petz 

    

Bezug zu digitalen Kompetenzen digikomp4 

2 Informatiksysteme 
2.2 Gestaltung und Nutzung persönlicher Informatiksysteme 
2.3 Datenaustausch in Netzwerken 

3 Anwendungen 
3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information 
3.4 Kommunikation und Kooperation 

4 Konzepte 
4.3 Automatisierung von Handlungsanweisungen 
4.2 Strukturierung von Daten 

  

http://www.learningapps.org/
http://digikomp.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/digikomp4-volksschule/kompetenzmodell.html
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Beschreibung 

Die Schülerinnen und Schüler erstellen selbstständig zu einem im Unterricht behandelten Thema 
ein Quiz im „Wer wird Millionär“- Format.  

Folgende Arbeitsschritte: 

 Lehrer und SuS brauchen auf der Seite www.learningapps.org einen eigenen Account und 
müssen sich einloggen 

 Auf die Schaltfläche „App erstellen“ klicken, um ein neues Quiz zu erstellen 
 Quizformat „Millionenspiel“ auswählen 
 Fragen und passende Antworten eintippen 
 Quiz benennen und abspeichern 
 die Lehrperson gibt die erstellen Quizze für die gesamte Klasse frei 
 Kinder können nun selbstständig in der Schule aber auch zu Hause die erstellen 

Millionenspiele „spielen“ 
 

  
Weitere Informationen  

Anstatt der Arbeitsanweisung könnte man mit den Kindern auch gemeinsam ein Quiz erstellen, 
bevor sie alleine arbeiten.  
Im Vorfeld sollte die Lehrperson für alle Kinder der Klasse einen Account anlegen und den 
Kindern die Benutzerdaten aushändigen.  

 

Lizenzierung und Credits 

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz. Die 

Icons im Beitrag stammen von Freepik unter www.flaticon.com und sind unter CC BY 3.0 lizensiert. 

Download unter http://www.it-at-vs.at, ein Service des ZLI der PH Wien. 
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