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Mit Rechenmeister rechnen Uben
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Welche Rechenart willst du
rechnen?
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In welchem Zahlenraum willst
du rechnen?
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Schilerinnen und Schiler Gben mit der App Rechenmeister
die Grundrechenarten in denen von ihnen gewdhlten
Schritten.

ab 1. Schulstufe
Mathematik
Smartphone, Tablet (Android oder iOS)

Rechenmeister JETZT BEI

P> Google play

Nach Download der App auch Offline méglich

Martin Sankofi

Bezug zu digitalen Kompetenzen digikomp4

3.2 Berechnung und Visualisierung

Ich kann altersgemdBe Berechnungen durchfihren.


http://digikomp.at/praxis/portale/digitale-kompetenzen/digikomp4-volksschule/kompetenzmodell.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.micwag.rechenmeister&hl=de
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Beschreibung

Die Schilerinnen und Schiiler sollen mit der App Rechenmeister die Grundrechenarten Uben. Sie
laden sich dazu die App Rechenmeister auf ihr Android Gerdt und wéhlen eine Rechenart aus,
die sie Uben wollen. Es kdnnen auch alle Rechenarten kombiniert geiibt werden. AuBerdem
kann ein Zahlenbereich aus folgenden ausgewdhlt werden: 10, 20, 50, 100, 1000. Geeignet
ist die App damit fir alle Klassen der Grundschule.

Arbeitsanweisungen fir die Schiler und Schilerinnen

e lade dir die App Rechenmeister herunter.
e Wadhle aus welche Rechenart und in welchem Zahlenraum du rechnen méchtest
e Ube fir den vorgegebenen Zeitraum

Lizenzierung und Credits

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz. Die
Icons im Beitrag stammen von Freepik unter www.flaticon.com und sind unter CC BY 3.0 lizensiert.
Download unter http://www.it-at-vs.at, ein Service des ZLI der PH Wien.
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