Competence Divide in der Hochschule?
Uberlegungen zur Implementation virtueller Lernumgebungen an der Pidagogischen Hochschule

Wien

Abstract

Der Beitrag beschéftigt sich mit den Auswirkungen der zunehmenden Medienkonvergenz auf die
LehrerInnenaus- und -fortbildung. Ausgehend von der Mediennutzung bei SchiilerInnen werden
Beispiele aus der medienpadagogischen Praxis an Wiener Pflichtschulen aufgezeigt und die
bisherigen Erfahrungen bei der Implementation virtueller Lernumgebungen an der Padagogischen

Hochschule Wien beschrieben.

Medienkonvergenz im Alltag der Kinder und Jugendlichen

a)Die Mediennutzung

Die verstirkte Nutzung digitaler Medien macht vor dem Schultor nicht Halt. Mit den LehrerInnen,
SchiilerInnen, Eltern betreten auch Fotoapparate, Videokameras, Laptops, Pads, Mobiltelfone und
verschiedenste Online Dienste die Lernrdume.

Beat Doebli Honegger hat in seinem Einstiegsvortrag am 13.9.2009 zur Tagung ,,Personal Learning
Environments in der Schule* an der Pddagogischen Hochschule Zentralschweiz sehr amiisant und
fundiert aufgezeigt, welche Funktionen diese kleinen tragbaren Geréte in der Schule iibernehmen
konnten (Honegger 2009, das Video ist online abrufbar). Die Funktionen der kleinen tragbaren
Gerite verschmelzen die unterschiedlichsten medialen Textformen (Bild, Ton, Video, Schrift,...) und
durch die Vernetzung iiber das Internet stehen damit eine Vielfalt an multimedialen
Informationsquellen bereit. Die technische Funktionsfahigkeit der immer billiger zur Verfiigung
stehenden Gerite ldsst gleichzeitig auch die multimediale Produktion von Texten immer einfacher
und auch fiir den technischen Laien nutzbar werden. Medienkonvergenz steht sowohl in technischer
als auch in formaler Hinsicht im Internet ebenso wie die Verfiigbarkeit dieser Medien fiir Kinder

auller Frage.

Dass es sich hierbei nicht um eine Randerscheinung handelt , zeigen auch die Daten der soeben

verOffentlichten JIM Studie 2010.
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Abbildung 1: Quelle: mpfs / JIM-Studie 2010, Angaben in Prozent Basis: alle Befragten (n=1.208)

Welche Auswirkungen der Einsatz solcher Gerite auf den Schulalltag hat und was dies in Bezug auf
Didaktik und Methodik im Unterricht bedeutet, untersucht Beat Doebeli Honegger gerade in einem
laufenden Pilotversuch mit einer ,,iPhone-Klasse* an der Projektschule Goldau. Die Erfahrungen

werden begleitend auch in einem Weblog dokumentiert: http://www.projektschule-goldau.ch/

Offen bleibt die Frage, in welchem Maf3e und in welcher Art die LehrerInnen die vorhandenen

Moglichkeiten zur Mediennutzung im Unterricht einsetzen konnen und wollen.

Erweiterte Lernumgebungen

Digitale Medien erweitern das Werkzeugportfolio der Lehrenden und Lernenden. Die reale
Lernumgebung wird sowohl im als auch ausserhalb des Klassenzimmers durch die Anbindung ans
Internet durch virtuelle Lernwelten ergidnzt. Dies bezieht sich sowohl auf die im Internet zur
Verfiigung stehenden Informationen als auch auf die dort vorhandenen Kommunikationswege.
Virtuelle Lernwelten — vom digitalen Whiteboard in der Klasse bis zum MMORPG (Massively
Multiplayer Online Role Playing Game) — bieten nicht nur neue Moglichkeiten des
Informationserwerbes sondern auch neue soziale und kommunikative Lernumgebungen. Dies
erfordert und fordert auch neue Kompetenzen, wie z.B. Bildschirmlesen, Multitasking,
Onlinekommunikation, Programmbedienungen, Decodieren von Bildschirmtexten u.a. . Fertigkeiten
und Féhigkeiten, die bis dato kaum in Untersuchungen iiber Lernleistungen (wie z.B. Pisa) Eingang

finden.
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Es erscheint daher auch fiir
LehrerInnen durchaus sinnvoll sich vertiefend mit den diesen Medien immanenten
Kommunikationsformen auseinander zu setzen, um entsprechende Kompetenzen im Decodieren

und Interpretieren als Grundlage fiir eine kritische Medienanalyse zu erwerben.

Konvergente Mediennutzung an Wiener Pflichtschulen

,»1Phone‘ Klassen gibt es in Wien derzeit noch nicht, Online Spiele sind nur rudimentir im
Unterricht anzutreffen, dennoch finden sich einige erwdhnenswerten Beispiele, die auf den Erwerb
von entsprechenden Kompetenzen abzielen und die Grundlage fiir eine reflektierte

Auseinandersetzung mit der konvergenten Medienwelt bilden kdnnen.

,Das Welt ABC* - ein Online Worterbuch der besonderen Art
Seit mehreren Jahren arbeitet Christian Schreger mit seiner Volksschulklasse im 15. Wiener

Gemeindebezirk an einem Online Worterbuch: dem WeltABC — siehe http://weltabc.at .

,,Das WeltABC ist jedoch kein Lexikon, das sich um eine vertiefende Erkldrung der Welt bemiiht.
Ganz im Gegenteil geht es einen radikal anderen Weg:

Die Basis der Inhalte ist die erlebte Wirklichkeit von Kindern unterschiedlichster Muttersprachen
und Kulturen, die gerade im Prozess des Lernens der deutschen Sprache stehen.

Damit riickt die Vielfalt in den Vordergrund, die zugleich die Unschdrfe von Sprache mit ihren
bedeutungssicher geglaubten Begriffen belegt.

In dieser Unschdrfe wird mittels der Bilder jedoch das Gemeinsame - und damit das Gemeinte —
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sichtbar. “ (aus der ,, WeltABC-Info ** http.//weltabc.at/pages/info, visit 6.12.2010)

Die Besonderheiten an dem Worterbuch
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Abbildung 3: Eintrag in www.weltabc.at (Stand 6.12.2010)

Audiobeispiele horbar)

die Mehrsprachigkeit (die Schule
liegt in einem Bezirk mit hohem
MigrantInnenanteil. Die
verwendeten Sprachen ergeben
sich aus den Muttersprachen der
Kinder)

die Multimedialitit (die Worter
werden sowohl in Textform
beschrieben als auch durch Bilder

visualisiert und durch

* die Einladung an alle BesucherInnen der Webseite selbst Beitridge in multimedialer Form

einzubringen

* der Kontext entsteht durch die Kinder. Die Kinderredaktion entscheidet, welche Worter

aufgenommen werden und welches Wort zur ,,Wortfamilie* passt.

Die Kinder erstellen dabei sowohl die Texte als auch die Worter und die Tonaufnahmen. Der Lehrer

fiigt dies nach Absprache mit der Klasse zusammen. Hypertextualisierung und Konvergenz

unterschiedlicher Medientypen gehoren somit zum schulischen Alltag. Die mediale Artikulierung in

zeitgemidlfer Form erweitert die Kompetenzen der Kinder durch die konkrete Nutzung.
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Die Klassenblogs
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Abbildung 4: Eintrag im FA Klassenblog - http.//faklasse.wordpress.com

2008 begann Dagmar Schoberl mit ihrer Mehrstufenklasse (6-11 Jahre), in Absprache mit den
Eltern, ein Klassentagebuch in Form eines Weblogs zu fithren. Angeregt durch ein entsprechendes
Angebot in der LehrerInnenfortbildung ergriff sie die Moglichkeit einerseits die Kommunikation
aus der Klasse heraus mit ,,externen® Personen zu fordern und andererseits fiir die Kinder einen
konkreten Schreib-Lese-Ausdrucksanlass zu bieten. Eltern, Verwandte und auch befreundete
Menschen erhalten einen Einblick in den Unterrichtsalltag. Lernen wird entmystifiziert und ein Teil
der Lernergebnisse werden zum konkreten Kommunikationsanlass. Eine erster Erfahrungsbericht
von Dagmar Schoberl ist in der Onlinefachzeitschrift ,,medienimpulse” Ausgabe 1/2009
nachzulesen.

Sowohl das WeltABC als auch die Klassenblogs der Mehrstufenklassen bauen auf den methodisch
didaktischen Erkenntnissen von Elise und Celestin Freinet auf und niitzen fiir den ,,Freien

Ausdruck® die technologischen Moglichkeiten des 21. Jahrhunderts.
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Die Radiobande vom Loquaiplatz

Das Eine fiihrt zum Anderen. Helmut
Hostnig hat an seiner Schule vor etwa 15
Jahren im Rahmen des fiir Wiener Schulen
angebotenen Projekts ,,Radiobande®
begonnen Audiobeitrige zu gestalten:
Radiosendungen, Horspiele, Interviews,
akkustische Experimente. Die Produktionen
wurden vorerst nur in der Klasse, dann in der

Schule und dann auch via Radio iiber den

Ather verbreitet. Riickmeldungen von

Abbildung 5: Radiobande Loquaiplatz im Studio
Foto:Hostnig HorerInnen wurden diskutiert und reflektiert.

Mit der technologischen Entwicklung fand
auch eine Entwicklung der ,,Radiobande Loquaiplatz* statt. Aus der On Air Radiosendung wurde

ein Podcast mit iiber 100 Beitrdgen: http://sendungsarchiv.094.at/showSeries.php/094sel147 .

Die Geschichte des Struwelpeters wurde zum Ausgangspunkt fiir eine mehrteilige Sendungsreihe.
Der Struwelpeter existiert als Ubersetzung in vielen Sprachen, wodurch die Texte auch den Kindern
mit nichtdeutscher Muttersprache leichter zugénglich wurden. Der ,,Suppenkaspar® fiihrte zum
Thema Bulemie, der ,,schwarze Mann‘ zum Thema Integration. Uber 2 Jahre hindurch begleitete
ein Weblog ( http://podcampus.phwien.ac.at/radiobande loquaiplatz/ ) das Projekt (vgl. Hostnig
2009).

Fiir mich ist diese Arbeit ein besonders gelungenes Beispiel flir die Integration neuer Werkzeuge
und Technologien in den Unterricht, aber auch ein Beispiel dafiir, dass diese Werkzeuge nicht nur
,junge* Lehrerlnnen nutzen kénnen: Helmut Hostnig ist nun bereits im Ruhestand und betreut jetzt
im Auftrag des bm:ukk das medienpédagogische Projekt ,,Radiopoly* an einer Polytechnischen
Schule (9.Schulstufe). Siehe dazu den begleitenden Weblog: http://radiopoly.wordpress.com/
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Digital Whiteboards in der Volksschule

An der Ganztagsvolkschule (GTVS) Wien 22,
Dopschstralle wurden auf Initiative von zwei Lehrern
vor einigen Jahren digitale Whiteboards (Smartboards)
eingefiihrt. Diese wurden zuerst zusétzlich zu den
Schultafeln montiert. 2009/10 wurde die GTVS zu
einer ,,Smart-Showcase-Schule“. Nun wurden alle

Klassen mit digital Whiteboards ausgestattet, in vier

Klassen wurden die herkdmmlichen Kreidetafeln
Abbildung 6: Digital Whiteboard. Foto: Axmann  abmontiert (vgl. Webtalks 2010).

Die Whiteboards werden iiber einen PC gesteuert, das
Bild wird mittels Beamer an die Tafel projiziert, der Ton wird durch seitlich angebrachte Boxen
verfligbar. Es gibt fix montierte oder auch hohenverstellbare Modelle. Im Prinzip funktionieren sie
wie ein grofler Touchscreen. Es kann direkt auf der Tafel mit Stiften oder auch dem Finger
geschrieben werden. Zusitzlich gibt es in der mitgelieferten Software viele ,,Extratools*, wie
Lineale, Winkelmesser, Zirkel, Schrifterkennung, Abdeckungen der Schreibfldche usw. Ein direkter
Zugriff auf das Internet ermdglicht die Einbindung aller dort verfiigbaren Informationen, Bilder,
Videos. Die Tafelbilder lassen sich leicht abspeichern oder ausdrucken und sind so auch
langerfristig verfiigbar. Lernsequenzen, Tafelbilder und Arbeitsblitter konnen direkt in eine
Datenbank online gespeichert werden, wodurch sich ein Pool an frei verfiigbaren
Unterrichtsmaterialien bildet.
Fiir alle LehrerInnen gab es intensive Schulungen am Standort und heute ist der Einsatz dieser
interaktiven Tafeln selbstverstindlich. Die positiven Erfahrungen der LehrerInnen fiihrten zu einer
Ablose der Schultafeln. Fiir die Kinder ist die Verwendung kein Problem. Sie freuen sich {iber das

grofe ,,Touchpad* und nutzen es auch eigenstindig.
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Mediennutzung im Hochschulbereich

Der technische Zugang zu virtuellen Lernumgebungen ist heute kein Problem mehr. Ein ,,digital
divide* im herkdmmlichen Sinne existiert in industrialisierten Ldndern nicht mehr. Sowohl die
Hardware Ausstattung als auch die Software-Angebote seitens der Universititen und Hochschulen
sind liberwiegend gegeben (auch wenn dieser immer hinter der technologischen Entwicklung
nachhinken und auch bei grundlegenden Uberlegungen — sieche Open Source, Open Content — oft
Kritik angebracht ist).

,Die Kompetenzen, mit den neuen Medien umzugehen, bestimmen in weiten Teilen, wie schnell
und umfassend der Einzelne heute Zugang zu Wissen und Lerninhalten erlangt.” postuliert Dennis
Schéfer (2009), Universitit Bielefeld, in seinem Blog LernenZweiNull.de . Wie die zuvor
angefiihrten Beispiele aus dem Schulalltag aufzeigen, bieten Social Media und Social Software, die
Chance die erforderlichen Kompetenzen zu erlernen.

Es ist nicht davon auszugehen, dass diesbeziigliche ,,Web 2.0-Kompetenzen* alleine durch das
Aufwachsen mit diesen Technologien und der Besitz von geeigneten Endgeréten bei den

Studierenden vorhanden sind (vgl. Studie Ebner,Schiefer 2009).
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Abbildung 7: Nutzung von Web 2.0 Applikationen. Quelle: Ebner/Schiefer 2009. S8

Leider sind mir keine vergleichbaren Untersuchungen iiber das Nutzungsverhalten von Lehrenden
bekannt. Dennis Schifer (2009) stellt einen Competence Divide zwischen den Studierenden und
Lehrenden fest. Die Erfahrungen aus meiner Arbeit an der Hochschule und aus der langjahrigen
Zusammenarbeit mit LehrerInnen weisen ebenfalls auf einen Competence Devide hin — allerdings
ist dieser weniger vom Alter oder von der Rolle (Lehrende — Studierende) abhédngig, sondern hingt
vermutlich mit dem personlichen Mediennutzungsverhalten (vgl. auch Nicola Déring (2003) - das

,medienokonomische Rahmenmodell*“ S191) und der eigenen Mediennutzungskompetenz
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zusammen. Wer niemals mit dem Fahrrad in der Stadt unterwegs ist, kennt weder die Vor- noch die
Nachteile und wird daher immer wieder auf die gewohnten Verkehrsmittel zuriickgreifen — auch

wenn dies im konkreten Bedarfsfall vielleicht nicht optimal oder sogar negativ ist.

CampusPLUS — die virtuelle Lernumgebung der Pidagogischen Hochschule Wien
Medienbildung bedeutet — auch im Hochschulbereich — einen Briickenbau zwischen der sich rasant
entwicklenden Medienkommunikationstechnolgie und dem Nutzungsverhalten sowie der
Nutungskompetenz der am Lernprozess beteiligten Menschen zu schaffen.

Um den zuvor beschriebenen Anforderungen gerecht zu werden und fiir die Lehrenden und
Studierenden entsprechende Werkzeuge sowie didaktisch methodisches Knowhow zu vermitteln
und eine lebendige Praxis der Nutzung zu unterstiitzen, wurde mit der Neugriindung der
Padagogischen Hochschule Wien auch begonnen, die realen Lernwelten durch das Angebot einer
virtuellen Lernumgebung zu erweitern: den CampusPLUS.

Dem Konzept liegen die Theorien der Wissensmanager Michael Polanyi (,,implizites Wissen®), das
SECI Modell von Nonaka und Takeuchi (1997) und Klaus North (2004) — implizites Wissen explizit
nutzbar machen!- , sowie die des situativen Lernens (Lave,Wenger 1991) zugrunde. CampusPLUS
zielt darauf ab, durch konkrete Handlungs- und Nutzungsangebote auf verschiedenen Ebenen
innerhalb der Lehre, der Forschung, der Schulpraxis aber auch des Campuslebens konvergente
Medienkommunikation und Medienproduktion auch im Hochschulalltag zu ermdglichen und die

daraus resultierenden Vorteile erlebbar zu machen.

Schulpraxis

Campusleben
Bunyosiof

Entwicklung

Abbildung 8: Implementierung CampusPLUS Grafik: Scheidl
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Die oftmals auftretenden Probleme aufgrund technischer Miangel oder mangelnder Usability beim
Einsatz von Online Instrumenten im administrativen Bereich erzeugen Vorbehalte bei den
potenziellen NutzerInnen. Fiir viele Lehrende aber auch Studierende ist der Umgang mit Social
Software neu und deren Potenziale unbekannt. Wie auch auBlerhalb der Hochschule ist die Zahl der
aktiven NutzerInnen im Vergleich zur passiven Verwendung noch gering. Die Scheu eigenes Wissen
transparent zu machen, ist relativ hoch. Verstarkt wird dies noch durch das eigene

Mediennutzungsverhalten und mangelnde Nutzungskompetenz.

Das Zentrum fiir Medienbildung reagiert auf dieses Problemfeld mit zwei Antworten:

a) Kurzseminare (Werkzeuge, Didaktik, Methodik) im Rahmen der Personalentwicklung fiir
Lehrende und in konkreten Lehrveranstaltungen fiir Studierende.

b) Handlungsangebote fiir Lehrende und Studierende durch Oftfene Werkstétten (medialab) und
Beratung und Betreuung bei der Planung und Vorbereitung von (Lehr-) Veranstaltungen sowie der
Veranstaltungsdokumentation oder Online Publikation.

Es gilt konkrete Bedarfsfille aufzugreifen und die daraus resultierenden personlichen oder
institutionellen Vorteile erlebbar zu machen. Es braucht niederschwellige Zugangsmdglichkeiten,
die an gewohnten Verhaltensmustern ansetzen und vor allem Zeit, um Nutzungsgewohnheiten zu
entwickeln. Beispiele dafiir sind u.a. das ,,multiMedial.ab* , die literarische Veranstaltungsreihe

LHliteradio Brunch® oder die Webinarreihe ,,Webtalks®.

, multiMedialab“' , ,, literadio Brunch’“ und ,, Webtalks ““ - erste Erfahrungen

gﬁ Radn \fpi%ﬂ-odle Web2.0 Gaming

nulfifetialab

(Fast) Jaden
Dienstag
14:00 - 17:00
Termine siehe Web

ZMB Raum 1.2.009
httpilApodcampus. phwnen éc at/ med-a[ab

Zantrum fir Medienbildung

Im Sommersemester 2010 wurde der regulire Betrieb des ,,Medialab* aufgenommen. Einerseits
wurde ein Fixtermin (jeweils Dienstag von 14-17 Uhr) angeboten anderseits ist es auch moglich
sich individuell Termine zu vereinbaren. Der Fixtermin wird von Studierenden (Angebot: Freifach)
und Lehrenden gleichermallen in Anspruch genommen. Auch fiir LehrerInnen aus der Schulpraxis
steht der Termin offen und wird als Fortbildungsveranstaltung angeboten.

Die Fixtermine zielen vor allem auf Erfahrungsaustausch und Communitybuilding ab. Situatives

prozessorientiertes Lernen steht im Vordergrund. Ausgangspunkte sind die von den Besucherlnnen

' Vgl. Weblog http://podcampus.phwien.ac.at/medialab

2 Vgl. Weblog http://podcampus.phwien.ac.at/brunch
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eingebrachten Fragestellungen. Eine Grundregel ist hier, dass jeder Frage gleiche Wichtigkeit
zugeordnet wird und dass diese innerhalb des Termines auch eine Antwort erhilt. Meistens finden
die eingebrachten Fragen iibergreifendes Interesse und konnen so gemeinsam in der Gruppe
diskutiert und beantwortet werden. Haufige Themen waren Programmauswahl bzw. - bedienung
oder auch medien- und urheberrechtliche Fragestellungen. Aber es kann durchaus darin miinden,
dass die Antwort auf einen der ndchsten Termine verschoben werden muss, da Recherchen und
Vorbereitungen erforderlich sind oder dass bei komplexeren Vorhaben weitere individuelle
Beratungstermine vereinbart werden.

Neben der Beantwortung von Fragestellungen trifft das Experimentieren mit Medien auf hohes
Interesse. Eine Grundausstattung an digitalen Geriten (Foto-, Videokameras, Mikrofone, Laptops,
digital Whiteboard und Stand PCs mit unterschiedlichen Funktionalitidten und Betriebssystemen,...)
ermoglicht ein spielerisches Ausprobieren und miindet in mehr Nutzungskompetenz.

So entwickelt sich das ,,Medialab* zu einer Anlaufstelle innerhalb der Hochschule, die in
entspannter Atmosphdre Kompetenzzuwachs und auch Networking bietet. Die vorhandenen
personalen Ressourcen reichen fiir ein flichendeckendes Angebot nicht aus, unterstiitzen jedoch die
interessierten Personen und streben die Bildung und Unterstiitzung einer ,,Community of Practice*
an (vgl. Leave/Wenger 1991).

Der ,,Literadio Brunch* wurde fiir die Belebung des Campus und die reale Begegnung mit
Literaturschaffenden und der Gegenwartsliteratur konzipiert. Im ersten Turnus (Sommersemester
2010) gab es Lesungen und Literaturperformances von bekannten Autorlnnen. In der zweiten
Staffel wurde zusétzlich eine Schreibwerkstatt und erstmalig ein Poetry Slam an der Hochschule
angeboten.

Begleitet wird die Reihe durch ein Weblog, das neben den allgemeinen Informationen auch
Aufzeichnungen der Veranstaltungen anbietet. Dies bot die Moglichkeit fiir Studierende sich mit
den Grundlagen der Aufzeichnungstechnik und Audiobearbeitung in der Praxis auseinander zu
setzen. Es entstand eine Podcastreihe’ und zwei Radiosendungen. Damit wurden, an den
Fachbereich Deutsch ankniipfend, Mdglichkeiten der Nutzung des virtuellen Raumes fiir eine
nachhaltige medienkonvergente Kommunikation aufgezeigt und erprobt. Die Abrufbarkeit der
Aufzeichnungen und die Aufbereitung des Materials bietet 1dngerfristig Unterrichtsmaterial fiir
Lehrveranstaltungen an der Hochschule und auch die Erarbeitung von didaktischen

Einsatzszenarien im Schulunterricht.

Mit dem Webinar (vgl. Réthler 2010) ,,Webtalks* wurde erstmalig in der LehrerInnenfortbildung

3 Vgl. http://podcampus.phwien.ac.at/archiv/podcast.php?series=525se25
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der PH Wien eine synchrone Lehrveranstaltung in einem virtuellen Konferenzraum organisiert. Da
der Besuch auch Studierenden und anderen interessierten Personen offen stand, ergab sich eine
interessante Mischung an TeilnehmerInnen, wodurch die Diskussionen sicherlich belebt wurden. Es
zeigte sich jedoch auch, dass es wesentlich schwieriger war, LehrerInnen iiber die ,.traditionellen*
Kommunikationswege zur Teilnahme an der Fortbildungsveranstaltung zu motivieren als Personen
iiber die ,,Web 2.0 Kommunikation (Twitter, Facebook, ...) einzuladen. Punktuell reagierten
LehrerInnen auf die Ankiindigung via Vorlesungsverzeichnis nicht, nahmen jedoch die Einladung
via Facebook wahr. Die Themen in diesem Semester bezogen sich auf die Nutzung von digitalen
Medien. Beim letzten ,,Webtalk stellte Harry Axmann die Erfahrungen beim Einsatz von Digital
Whiteboards zur Diskussion. Es ist jedoch geplant in Zukunft Themenbereiche aus anderen Fiachern
aufzugreifen und so auch andere Zielgruppen zu erreichen.

Ein weiteres Problem ergibt sich aus den langfristigen Planungsvorldufen fiir Lehrveranstaltungen.
Eine Teilnahme an einer zweistiindigen Online Veranstaltung wird eher kurzfristig wahrgenommen.
Das Procedere der Adminsitration von Fortbildungsveranstaltungen verlangt jedoch eine
Einreichung inkl. aller Veranstaltungsdetails ca. 1 Jahr vorher und eine Inskription ein halbes jahr
vor dem Veranstaltungstermin. Wer weill schon im Juni, ob er im Dezember an einem Montag
abend von 19.00 bis 20:30 Uhr an einer Diskussion teilnehmen kann und will? Dafiir ist zusdtzlich
auch noch fiir die ordentliche Inskription auch noch die Zustimmung der jeweiligen Schuldirektion

notig.

Von linearen Curriculas zu vernetzten Hypertextstrukturen

Die Divergenz zwischen Administration und Durchfiihrung von Lehrveranstaltungen im virtuellen
Raum ist ein Problem, das immer wieder auftritt. Es ist nur auf Umwegen moglich, Tatigkeiten wie
Online Tutoring auf Lernplattformen oder redaktionelle Betreuung von Weblogs und Wikis in der
Stundenabrechnung von Lehrbeauftragten darzustellen, da das Abrechnungssystem immer nur auf
Lehrveranstaltungsstunden und Unterrichtseinheiten abzielt. Asynchrone Lehrmethoden passen
einfach nicht in diese Systeme — eine zusitzliche Hiirde, wenn es darum geht, Lehrende zur
Nutzung von virtuellen Lernwelten zu motivieren.

Curriculas sind in unseren Lehrplidnen sehr stark fachbezogen — sowohl in den Schulen als auch an
der Hochschule. Es herrscht nach wie vor die Vermittlung von Fachwissen. Das Lernen orientiert
sich an einer fachlichen Spezialisierung sowie an den Strukturprinzipien der jeweils von einander
abgegrenzten Fachwissenschaft. Sprachlich orientierte, lehrerInnenzentrierte Vermittlungsformen
werden bevorzugt. Diese Didaktik und Methodik wird zumeist einfach in die virtuelle Lernwelt

iibertragen. Kollaborative Werkzeuge werden leider in hohem MalBe nur zur Distribution von
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Unterrichtsmaterialien (zumeist reine Schrifttexte, Prasentationen, fallweise Bilder oder Videos )
genutzt. Digitale Werkzeuge zur Prasentation (wie z.B: MS Power Point) lassen vormals
ausfihrliche Skripten zu einer Diaschau von Schlagworten verkommen. Das Verfassen von Skripten
nimmt zusehens ab. Dies zeugt zumeist von mediendidaktischer Unkenntnis.

Unser Leben ist kein linearer Prozess. Primér motiviertes (lebenslanges) Lernen erfolgt nicht
entlang vorgegebener Schritte sondern sprunghaft und suchend (vgl. u.a. Freinet 1967) .
Hypertextformate unterstiitzen situatives, prozessgeleitetes Lernen. Die heute zur Verfiigung
stehenden Textformate integrieren Bilder, Videos, Schrift, Grafik und bieten vernetzt riesige
Mengen an Informationen, die wesentlich rascher als herkdmmliche Printprodukte neu generiertes
Wissen abbilden konnen. Dieses Wissen ist zumeist nicht iiber ,,Facher zu finden, sondern richtet
sich nach Fragestellungen und bietet facheriibergreifende integrative Antworten. Dies bedeutet
nicht, dass Biicher, Zeitungen, Zeitschriften in Zukunft obsolet werden. Aber sie werden ergédnzt
durch ebenso wertvolle wie praktische digitale Medienprodukte. LehrerInnen werden in Zukunft
auch mit den im Internet aufgebauten Wissensdatenbanken arbeiten miissen. Sie werden ihren
SchiilerInnen neben dem Lesen von Buchtexten auch das Lesen auf Bildschirmen vermitteln
miissen, jedenfalls sollten sie {iber die Unterschiede Bescheid wissen und die dabei erforderlichen
Kompetenzen kennen und einschétzen konnen. Ebenso werden sie noch mehr Augenmerk auf die
Einschitzung von Quellen legen und diese kritische Reflexionsfahigkeit auch an ihre SchiilerInnen
weitergeben miissen.

Aber konnen Sie dies auch? Sind Sie darauf vorbereitet? Gibt es dafiir entsprechende
Ausbildungsangebote? Haben Sie damit selbst ausreichend Erfahrung?

Nach meinen Erfahrungen ist die Medienkompetenz der Lehrenden oftmals gering und die
Angebote zur Fortbildung sind bei weitem nicht ausreichend, um der technologischen Entwicklung
standhalten zu kénnen. Nach der Uberwindung der technischen ,,digital Gap* ist die niichste
Herausforderung die Bewiltigung des ,,Competence Divide®.

Medienbildung ist eine gesellschaftspolitische Herausforderung, die sich nicht an Alter oder Rolle
der Menschen festmachen lisst. Erste nennenswerte Antworten finden sich im ,,Erlass zur
Medienpddagogik*“(2001) des Ministeriums fiir Unterricht, Kultur und Kunst (bm:ukk) in
Osterreich bzw. aktueller noch im ,,Medienpidagogischen Manifest (2009) der Initiative ,,Keine
Bildung ohne Medien!* in der BRD. Allerdings reichen theoretische Konzepte und institutionelle
Erldsse bei Weitem nicht aus — es Bedarf einer handlungsorientierten Praxis, facheriibergreifender
Medienbildung und der Vermittlung integrativer Nutzungskompetenz in den Fachbereichen. Es gilt,
die Lehrenden zu befdhigen, die fiir die jeweilige Lernsituation passenden Werkzeuge (Medien)

auswihlen zu konnen und diese reflektiert zu nutzen.
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